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La giornata "Senza Zaino Day" 2025 e un'iniziativa
educativa volta a rompere gli schemi tradizionali
dellapprendimento scolastico, promuovendo un
approccio piu libero e creativo. In questo contesto il
gioco diventa uno strumento fondamentale per
stimolare l'interazione tra studenti, incoraggiando
la collaborazione e lo sviluppo delle competenze
sociali. Abbandonando la rigidita dei banchi e la
staticita dei libri di testo, gli studenti sono
incoraggiati a esplorare e imparare attraverso
attivita ludiche che favoriscono la curiosita e
I'innovazione. Il gioco, infatti, non solo rende
lapprendimento piu coinvolgente e divertente, ma
aiuta anche a sviluppare il pensiero critico e la
capacita di problem solving. In questa giornata
speciale, lobiettivo € creare un ambiente scolastico
piu flessibile e inclusivo, dove ogni studente possa
esprimere liberamente la propria creativita e
partecipare attivamente al processo educativo.
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“Giocare € i| |lavoro del bambino,
é attraverso il gioco che impara,
esplora e si svilvppa.”
Maria Montessori
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